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Sistem Pemilihan Jurusan Berbasis Web
di SMK Wilayah Brebes

Rifqoh Febriyanti Putri!, Nur Ariesanto Ramdhan?, Otong Saeful Bachri3
rifqgohfeb33242@gmail.com?, ariesantoramdhan@gmail.com?,
otongsaefulbachriumus@gmail.com?

Teknik Informatika Universitas Muhadi Setiabudi Brebes

Abstrak

Sesuai dengan kurikulum di Indonesia setiap siswa baru di SMK atau SMA di wajibkan
memilih jurusan yang sesuai dengan minat dan bakat yang dipunya untuk pemilihan
jurusan yang sangat berpengaruh untuk menentukan masa depan setelah selesai sekolah
entah itu melanjutkan ke perguruan tinggi langsung atau bekerja. Penelitian ini akan
membantu dalam pemilihan jurusan untuk siswa baru yang ada di SMK/SMA dengan
berbasis Web sesuai dari kriteria yang sudah ditentukan terlebih dahulu. Di penelitian ini
peneliti menggunakan empat kriteria yang akan digunakan dalam pengambilan keputusan
pemilihan jurusan yaitu minat, bakat, peluang kerja dan fasilitas. Dengan adanya sistem
pengambilan keputusan ini diharapkan dapat membantu pengambilan keputusan sesuai
dengan tujuan yang ingin dicapai.

Kata kunci: Web, jurusan

Abstract

In accordance with the curriculum in Indonesia, every new student at SMK or SMA is
required to choose a major that matches the interests and talents they have for the
selection of majors that are very influential in determining the future after finishing school,
whether it's continuing to college directly or working. This research will assist in the
selection of majors for new students at SMK/SMA with a Web-based basis according to
predetermined criteria. In this study, researchers used four criteria that will be used in
making the decision to choose majors, namely interests, talents, job opportunities and
facilities. With this decision-making system, it is hoped that it can help make decisions in
accordance with the goals to be achieved.

Keywords: Web, major

=

2.

Pendahuluan

Sesuai yang berlaku di Indonesia para siswa di SMA maupun SMK diwajibkan memilih
kejuruan yang sesuai dengan minat, bakat sesuai dengan kemampuan yang dimiliki oleh setiap
siswa. Pemilihan jurusan ini amat sangat berpengaruh untuk kelanjutan masa depan baik yang
akan menempuh pendidikan perguruan tinggi maupun yang akan mencari pekerjaan.

Penjurusan yang ada di SMK yang peneliti teliti ada dua yaitu TKR (Teknik Kendaraan
Ringan) dan MM (Multimedia), pemilihan jurusan ini dilakukan oleh siswa sesuai dengan
akademik, minat, dan bakat yang dipunya oleh siswa itu sendiri, dengan cara memilih pada
lembaran formulir pendaftaran. Tujuan adanya dilakukan pemilihan jurusan agar para siswa
atau siswi dapat menerima pelajaran dengan terarah dan dapat menerima pelajaran sesuai
dengan kemampuan dasar sehingga tidak terlalu sulit dalam menerima pelajaran yang diajarkan
serta untuk nemambah prestasi serta menambah bakat yang dipunya.

Dibeberapa sekolah masih banyak para siswa yang memilih jurusan hanya karna teman
atau kerabat yang merekomendasikan jurusan tersebut tanpa mencari tau dahulu tentang apa
sasaran tujuan dari jurusan yang dipilih.

Landasan Teori
a. Penelitian Terkait
Literatur dengan penggunaan sistem berbasis banyak ditemukan dalam buku maupun
jurnal-jurnal ilmiah, berikut contoh topik penelitian sebelumya yang pernah dilakukan:
Menurut penelitian dengan judul “Rancang Bangun Sistem Informasi Keuangan Berbasis
WEB’ yang dilakukan oleh H. Riyadli, A. Arliyana, and F. E. Saputra pada tahun 2020
(Saputra, 2020)
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b. Pengertian Web

Web merupakan sekumpulan script dengan bahasa pemrograman yang nantinya akan
menampilkan berbagai macam informasi berupa teks, video, animasi, suara maupun gambar
yang interaktif dan dapat menggabungkan berbagai dokumen.

¢. Pemilihan Jurusan

Penjurusan merupakan penempatan sesuai dengan program studi yang diinginkan oleh
siswa sesuai dengan bakat, dan minat yang dimiliki. Hal ini juga terdapat pada Pasal 12
Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 Ayat 1b yang berbunyi “mendapatkan pelayanan
pendidikan sesuai dengan bakat, minat, dan kemampuannya” ( Mahfud, 2003).

d. Black Box

Blackbox-testing merupakan salah satu metode untuk menguji perangkat lunak yang
telah dibangun, baik pengujian pada unit-unit kecil maupun hasil yang telah terintegrasi
untuk menguji fungsional perangkat lunak, (Syarif, 2021).

e. Undifield Modelling Languague (UML)

Undiifield Modelling Languague (UML) berfungsi untuk menjelaskan mengenai sebuah
sistem dengan menggunakan teks pendukung dan diagram ( Kurniawan , 2020). Mempunyai
model diagram antara lain: Use case diagram, Class diagram, Activy diagram, Seqguence
diagram.

3. Metode Penelitian
a. Alat Penelitian
Perangkat yang digunakan dalam pembuatan sistem web ini adalah: netbook asus
dengan Spesifikasi Sistem operasi: windows 7, Prosessor. Intel(R) Celeron(R) CPU 1007U,
Installed memory. 2 GB adapun software yang digunakan dalam pembuatan sistem web
yaitu Xampp, Visual studio code, Bootstrap.
b. Tahapan Penelitan
Dalam tahapan penelitian ini peneliti menggunakan 2 tahapa dalam pengumpulan data
dan dan mencari inrotmasi yang berkaitan dengan penelitian ini melalui berbagai referensi,
jurnal, buku yang ada diinternet sebagai acuan dalam pembuatan penelitian ini.
1) Observasi
Observasi merupakan pengamatan langsung dengan cara melakukan peninjauan dan
pencatatan. Obeservasi dapat dilakukan dengan cara membagi kuesioner, ragam gambar
dan juga rekam suara.
2) Studi Pustaka
Studi pustaka digunakan dengan tujuan untuk mengetahui metode apa yang akan
digunakan untuk menyelesaikan permasalahan yang akan diteliti. Penelitian ini
mengambil reverensi dari jurnal on/ine dan perpustakaan.
c. Langkah-langkah pembuatan sistem
Metode penelitian ini menggunakan metode Waterfall untuk pengembangan sistem.
Metode Watefall yaitu yang melakukan pendekatan alur hidup atau secara berurutan.

Analisis

A

y

Pengujian

A

A 4

Pemeliharaan

Gambar 4.1 waterfall
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1) Analisis
Menentukan konsep apa yang akan penulis buat. Pentingnya tahap ini adalah untuk
melanjutkan langkah apa yang akan dilakukan dalam membuat desain.
2) Desain
Tahap ini untuk membuat gambaran spesifikasi tentang tampilan dan kebutuhan
material untuk membuat website.
3) Pembuatan atau pengcodingan
Tahap ini untuk pengcodingan dan pembuatan objek.
4) Pengujian
Tahap ini untuk memeriksa apakah sistem berjalan baik atau tidak sesuai dengan tujuan
pembuatan dan layak digunakan. Pengujian pada sistem ini menggunakan black box yang
dimana hanya /nput dan output yang dapat dilihan oleh penguiji.
5) Evaluasi
Tahap ini penulis menyampaikan informasi tentang program yang dibuat serta penulis
juga bisa dapat masukan untuk mengembangkan program.

4. Hasil Penelitian dan Pembahasan
a. Use Case
Merupakan gambaran interaksi antara pengguna dengan sistem.

Login

User

Admin

Siswa

Hasil SAW

Gambar 4.2 Use Case

b. Activity Diagram
Merupakan gambaran alur bagaimana sistem bekerja.

PENGGOUNA SIYSTEM

Membuka web Menampilkan
halam login

."/
< submit
-
-~ .
- -
—

Ya memeriksa
username dan

assword

e

/_// x.,_\_\
< imput walid =
- -

— -
—

Menampilkan
nalaman

Gambar 4.3 Activity Diagram Login
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PENGGOUNA SYSTEM

{ Locin i

Tidak

input valid

. Menampilkan
Pilit | ad
i menu data nalaman utama

i

4
N

data tersimpan di
database

Input data

N

Gambar 4.4 Activity Diagram Data

PENGGLUNA SYSTEM
Login verifikasi

input valid

Pilih menu kriteria Menampilan
halaman utama
- A
v
Ty
) data tersimpan di
e ! E

Gambar 4.5 Activity Diagram Kriteria

PENGGUNA SYSTEM

[ - }

Tidak

input valid

S
Pilih menu " Menampilkan

perangkingan N halaman utama

e S —
h 4

Ty  —

N data tersimpan di

hitung 7 database

—

Gambar 4.6 Activity Diagram Perangkingan
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PENGGUNA

SYSTEM

Menu logout

keluar home

Gambar 4.7 Activity Diagram Logout

¢. Implementasi Database
1) Basis Data User
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Gambar 4.8 Basis Data User

2) Basis Data Siswa
phpMuAdmin
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3) Basis Data Kriteria
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Gambar 4.10 Basis Data Kriteria

4) Basis Data Hasil SAW
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Gambar 4.11 Basis Data Hasil SAW

d. Implementasi Interface
Tampilan Interface aplikasi web Pendukukung Keputusan Pemilihan Jurusan memiliki
penampilan yang cenderung agak sederhana dengan tulisan teks gelap.

1) Hasil Tampilan Login

Selamat Datangl

Gambar 4.10 Login

2) Hasil Tampilan Halaman Utama
Tampilan Halaman Web merupakan tampilan yang berisi nama aplikasi dan

beberapa tombol seperti tombol User, siswa, kriteria, dan hasil SAW dan laporan. Serta
terdapat petunjuk penggunaan.
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DASHUQARD

Dashboard

SELAMAT DATANG DI APLIKASI PEMILIHAN JURUSAN
DENGAN METODE SAW

Langkah-Langkah Simple Additive Weighting
1. Masukkan Alternatif dan kriteria yang akan menjadi acuan hasil

2. Melihat hasil perangkingan dengan mengklik tombol Hasil SAW

Gambar 4.11 Tampilan Utama

3) Hasil Tampilan User
Tampilan yang berisi dimana User bisa merubah username dan password.

1] I Usarmname Faswward Al
Gambar 4.12 Tampilan User
DASHECARD
==

Gambar 4.14 Tampilan Edit User

4) Hasil Tampilan Halaman Siswa
Tampilan halaman data berisi tentang data dari siswa yang akan menggunkan
sistem, dan terdapat sub sistem yang nantinya akan diisi sesuai dengan kriteria dan bobot
yang sesuai.
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o Mame Teflnaet Bkt Pelusng Keda Fealllzas Alesl

Gambar 4.13 Tampilan Halaman Siswa

Gambar 4.15 Tampilan Edit Siswa

5) Hasil Tampilan Halaman Kriteria

DASHEDARD

N T IO Kriteris Mama Hritmria

Gambar 4.16 Tampilan Kriteria

6) Hasil Tampilan Hasil SAW
Hasil akhir diperoleh dari dari proses perangkingan yaitu hasil penjumlahan dari
perkalian matriks ternormalisasi dengan bobot sehingga diperoleh nilai yang dipilih
sebagi alternatif.

Gambar 4.17 Tampilan Nilai Bobot
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TAHAP NORMALISASI
mn Naena

M W Patima

Gambar 4.18 Tampilan Tahap Normalisasi

TAHAP PERANKINGAN
i Hasll 34 Raiihlng

Gambar 4.19 Tampilan Perangkingan
7) Hasil Tampilan Laporan

1] Mt Mirai B Palisary Kin Faaili
T i I n | KE m sl
| =t
| I Ik ] lruplenagkar
¥ ] anckay
T [ N
K ik

é;f;lbar 4.20 Tampilé'nl Laporan

e. Pengujian Sistem

Pengujian sistem pada penelitian ini menggunakan metode black box dimana hanya
input dan output saja yang dapat dilihat oleh penguiji.
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Tabel 4.1 Hasil Pengujian

Id ::::;;?::1 I;Ii;:ll'ay:;agn Hasil Pengujian Kesimpulan

HIO1 Ketik Usernamedan  Tombol berfungsi dan Halaman utama Sesuai

password lalu tekan halaman beralih ke dapat diakses
tombol /ogin. halaman utama.
HLO2  Salah memasukkan Tombol berfungsi, tapi Tidak dapat Sesuai
Username dan tidak masuk ke mengakses
password. halaman yang sesuai halaman utama
dengan nama tombol
HDO1 Klik tombol utama Tombol berfungsi, dan  Setelah membuka  Sesuai
untuk masuk halaman berganti ke menu lainnya lalu
kehalaman utama halaman utama klik tombl utama
maka akan
kembali ke
halaman utama
HD02  Klik tombol siswa Tombol berfungsi dan Halaman beralih Sesuai
untuk masuk ke halaman beralih ke ke halaman siswa.
halaman siswa. halaman siswa

HDO03  Klik tombol kriteria Tombol berfungsi dan Halaman beralih Sesuai

untuk masuk halaman beralih ke ke halaman
kehalaman kriteria halaman kriteria kriteria

HD04 Klik tombol hasil SAW  Tombol berfungsi dan Halaman beralih Sesuai

untuk melihat hasil halaman beralih ke ke halaman hasil
perhitungan. halaman hasil SAW SAW.

HDO5  Klik tombol laporan Tombol berfungsi dan Halaman beralih Sesuai

untuk mengunduh halaman beralih ke ke halaman
data. halaman laporan serta laporan dan
data terdownload. berhasil
mengunduh
laporan.
DSI01 Pengguna Jika sesuai sistem akan  Data tersimpan Sesuai
memasukkan data menyimpan data. dan akan masuk
sesuai dengan yang kedalam tampilan
diminta sistem. daftar.

HKIO1 Klik kriteria Sistem menampilkan Menampilkan Sesuai
daftar kriteria yang daftar kriteria.
sudah ditentukan.

HNIO1 Klik tombol hasil SAW  Sistem akan Sistem Sesuai
menampilkan data dari  menampilkan hasil
perhitungan metode dari perhitungan
SAW SAW

HIO1 Tekan tombol /ogout.  Tombol berfungsi dan Halaman beralih Sesuai

halaman beralih ke
halaman /ogin.

ke halaman /ogin.

5. Kesimpulan dan Saran
a. Kesimpulan
Sistem berbasis web untuk pemilihan jurusan berhasil dibuat, dan dapat membantu untuk
pemilihan jurusan.
b. Saran
1) Sebuah sistem masih banyak kekurangan dalam hal desain, dan jaga fitur. Jadi untuk
pengembang berikutnya bisa menambahkan fitur-fitur yang kurang dari aplikasi ini.
2) Diharapkan dapat mengembangkan lebih detail terhadap jurusan dengan banyak kriteria
untuk pengambilan keputusan agar tidak terbatas dan lebih fleksibel digunakan.
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